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Ansprache von Andreas Seidl, cenjur, zur Übergabe von Anno 1701
im Europa-Parlament in Strasbourg

Meine sehr verehrten Damen und Herren,
liebe Abgeordnete!

Strasbourg, 15. März 2007 [cen] Ich freue
mich, dass Sie heute so multinational er-
schienen sind.

Ich möchte Ihnen im Namen von cenjur das
Computerspiel Anno 1701 überreichen. Da-
bei geht ein besonderer Dank an Frau Müller
und Frau Reuth von der Firma Sunflowers,
die uns diese Spiele freundlicherweise ko-
stenfrei zur Verfügung gestellt haben.

Der Hintergrund, warum cenjur Ihnen dieses
Spiel überreichen möchte, ist recht einfach:

Anno 1701 ist ein wirtschaftspolitisches
Strategiespiel. Es gibt drei Möglichkeiten
das Spiel zu führen: Sie können es gewin-
nen, halten oder verlieren. Es kommt dar-
auf an, wie Sie mit der Bevölkerung um-
gehen. Maßgeblich ist dabei die Steuer-
schraube. Sie hat den größten Einfluss auf
den Lebensstandard der Bürger.

Von den Steuern ist abhängig, wieviel Be-
dürfnisse der Menschen bezahlbar sind. Zu
hohe Steuern verhindern, dass sich die Men-
schen in ihrem Lebensstandard eingewöhnen
und mehr Geld in den Umlauf bringen, an-
statt es zu sparen.

Sinnbildlich für den Lebensstandard ste-
hen im Spiel die Entwicklungsstufen.

Sind die Steuern im Spiel zu hoch, sind die
Bürger unzufrieden. Es folgt zunächst Sta-
gnation und später die Rückentwicklung in
einen niedrigeren Lebensstandard.

Das stete Wachstum des Lebensstandards ist
Ziel der europäischen Politik und zwar schon
seit geraumer Zeit. Dieser Prozess dauert in
der Realität Jahrhunderte. Mit Anno 1701
wird er binnen weniger Stunden vollzogen.

Meine Hoffnung ist, dass Sie, die Akteure
des politischen Prozesses, durch dieses
Spiel neue Denkanstöße bekommen.

Der Vorteil des Spiels ist, dass darin der
Herrscher jeden seiner Bürger und dessen
Bedürfnisse sehen kann. Der Kontakt ist so
emotional und direkt, wie er in der Realität
nicht ist. Aber gerade solch einen Kontakt
braucht Politik um erfolgreich zu sein.

Möge Ihnen Anno 1701 bei Ihren politi-
schen Planungen von Nutzen sein.

Ich bedanke mich für Ihre Aufmerksamkeit
und wünsche Ihnen viel Spaß beim Spiel.
Andreas Seidl, cenjur
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